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NORME PER LA COMPILAZIONE DELLE RISPOSTE 
 
Le risposte vanno digitate rispettando scrupolosamente e formalmente le indicazioni 
riportate nel testo dei quesiti; inoltre, si devono sempre rispettare le seguenti regole:  
 

 
• in ciascun campo disponibile per la risposta ai singoli item sarà 

possibile digitare un solo elemento: parola o numero; i numeri senza 
spazi, neanche per segnalare migliaia es.: 278000 e 
 non 278 000  o aggiungere altri simboli, es.: %, m²,… 

• se richiesto di identificare un personaggio, si intende solo il cognome, 
a meno che non siano presenti due campi; quindi  Cortes e non 
Hernan Cortes; non è prevista neanche l’aggiunta di eventuali articoli;   

• gli elementi che compongono una lista vanno riportati fra parentesi 
quadre separati da virgole senza spazi vuoti: per esempio la lista delle 
prime tre lettere dell’alfabeto va scritta in questo modo [a,b,c] e non [a, 
b,  c]; 

• l’uso delle lettere maiuscole e minuscole deve essere come richiesto 
dal testo del quesito di riferimento; 

• se nelle istruzioni è indicata la modalità di risposta, es.: digitare V per 
vero o F per falso, sarà necessario attenersi strettamente alle 
istruzioni, in caso contrario il sistema registrerà risposta errata; 

• L’elevazione a potenza sarà espressa da x^n. Esempio: x2 sarà x^2, x3  
sarà x^3; 

• gli allenamenti disponibili sul sito consentiranno anche di sperimentare 
le regole di digitazione corretta.  

 
 

 
 
 
 


